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در بايد  گذرد كه تصميم گيرانمي ييهايچندراهاز دائما  هاسازماننيز از اين امر مستثني نيستند. مسير حركت  هاسازمانيار و انتخاب جز لاينفك زندگي است؛ اخت
چندعاملي به  يريگميتصماست.  هاانتخاب از يامجموعهتواند موفقيت يك سازمان را تضمين نمايد اتخاذ تصميمات صحيح از بين ميآنچه آن نقاط تعيين مسير نمايند. 

تصميم را  نيترمناسب ،هاانتخاباز  يامجموعهبتوانند از بين  /سياست گذاراننمايد تا مديرانميكمك  عنوان يكي از جديدترين ابزارهاي مرتبط با تحقيق در عمليات
 تك هدفه-عامليچندمسائل  در حوزه مهندسي صنايع و تحقيق در عمليات، نظريه بازيجايگاه  نمايند.و نتايج تصميم خود بر عملكرد رقبا يا همكاران تحليل اتخاذ 

 قرار مي گيرد.( MCDMتصميم گيري با معيارهاي چندگانه )فه در شاخه هدچند-عامليتك مسائل تصميم گيري  باشد.مي

 هامشخصه اصلي بازي. باشدمي راهبردها از تركيب هر براي مشخص يجانت و ها يا راهبردهاحركتاي از ، مجموعه(بازيكنان) هاعاملاي از شامل مجموعه بازييك 
 بازيظريه نها مي باشد. آف يك عامل وابسته به عملكرد ساير عاملآمد و مطلوبيت آنها است؛ به عبارت ديگر، در يك بازي پيها بر پيتاثير متقابل رفتارهاي عامل

 ها حاصل آيد.و حل مي نمايد تا حداكثر مطلوبيت عاملسازي مدل هارهيافت انتخاب عقلاني عاملبر مبناي ا رقعيت استراتژيك بر يك مو حاكم رفتار

و هم از جنبه  نظريه بازي يكي از موضوعات جذاب براي محقيقن جهت انجام تحقيقات و پژوهش ها است. اين درس هم از نظر تئوري در مجامع علمي و دانشگاهي
 ها درفعال در حوزه نظريه بازيها است به دانشمندان كاربردي داراي اهميت زيادي است. در اهميت روزافزون اين بحث مي توان به جوايز نوبلي اشاره كرد كه سال

 اقتصاد تعلق مي گيرد. 

ا رشته هاي كاربردي متنوع مرتبط ببا توجه به اينكه مخاطبين درس، دانشجويان رشته مهندسي صنايع مي باشند سعي مي شود در ارايه اين درس به معرفي نمونه
 ي استراتژيكها( مدل سازي موقعيت2( معرفي رفتارهاي پايه 1 :استوار است جنبه چهار بر درس ركزپرداخته شود. به طور كلي، تمبدون تمركز به مباحث رياضياتي مذكور 

 .هاي رشته مهندسي صنايع به ويژه زنجيره تامين( كاربردها در حوزه تخصص4( تحليل مدل و 3

 اجتماعي و نظري علوم از بسياري و شناسي، زيست شناسيروان، اطلاعات و ارتباطات، فلسفهفناوري ، جنگ، شناسيسياست، جامعه اقتصاد، ،تجارت در بازي نظريه
، قتصاديا هايبنگاه ، رقابتزنجيره تامينبازار يا در  در تجاري يا چند شركت يا همكاري دو دارد و استفاده از آن روز به روز در حال گسترش است. تحليل رقابت كاربرد

ندي و برنامه ريزي بتصميم گيري در خصوص تصميمات مهم توليد و بازاريابي نظير قيمت گذاري، تعيين اندازه سفارش و توليد، تصميم گيري جايابي تسهيلات، زمان
و كشور د يا همكاري ابتالمللي و رقبين هسازوكار حاكم بر روابط بين دو كشور در حل يك مناقش بورس، گيري،راي هاينظام، هاحراج، چندجانبه هايزنيچانهتوليد، 

 .هستند كاربرد دانش نظريه بازي از هايينمونه ،اييابي به انرژي هستهبراي دست

 مدل هاي پايه در نظريه بازيآشنايي با انواع  -1

 آشنايي با انواع بازي ها و كاربردهاي آن -2

 چند عامليآشنايي با انواع رويكردهاي تحليل مسائل  -3
 سيستم هاي چندعامليرويكردهاي مختلف و حل مسائل كاربردي تخصصي با استفاده از  يسازمدلكسب توانايي  -4

 پژوهشي يهاپروژهكسب توانايي جهت انجام  -5

1. Multi-agent Decision Making  2. Game Theory 3. Multi-agent systems 
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 تصميم گيري چند عاملي تاريخچه و معرفي درس 

  رشته مهندسي صنايع درجايگاه بحث 

 تعاريف و مفاهيم اوليه 

o  عقلاني/ تئوري عقلانيت انتخابتئوري 
(Theory of Rational Choice) 

 ها دسته بندي بازي 

o  ايستا/نرمال/استراتژيك/همزمان و بازي هاي پويا/ترتيبيبازي هاي 

o هاي متناهي و نامتناهيبازي 

o بازي( هاي اكيدا هماهنگCoordination g.و بازي ) هاي اكيدا
 (.Strictly Competitive gرقابتي )

o هاي متقارن بازي 

o ( بازي مجموع ثابتConstant-sum( و مجموع صفر )Zero-sum) 

o ركاربردمعرفي بازي هاي پ 

 

 معماي زنداني( هاPrisoners’ Dilemma) 

o هاي اجتماعي و فرهنگيكاربرد در مسائل و برنامه ريزي 

o  عبور و مروركاربرد در مسائل (Traffic) 

o قيمت گذاري: تصميم براي كاربرد در مسائل اقتصادي 

o ( كارتلCartel ) 

o ( پروژه مشترکJoint Project) 

o ( دئوپلي يا انحصار دو قطبيDuopoly) 

o ( جنگ تسليحاتيArms Race) 

o ( مشخصه مشترکCommon Property) 

 مساله شكارچي( هاHunters Problem) 

 ( تطابق سكه هاMatching Pennies) 

 مساله زوج( هاBoS) 

  بازي( ترسوهاChicken g.) 

 ( باز و كبوترHawk-Dove( يا كناره گيري )War of Attrition) 

 ( مدل كورنوCournot Competition) 

 ( مدل برترندBertrand Competition) 

  رقابت انتخاباتي و راي اكثريت 
(Majority Voting & Electoral Competition) 

 ( بازي بازرسيInspection G.) 

o كنترل تسليحات (Arms Control) 

o ( تهديد مجرمCrime Deterrence) 

o ( انگيزش كاركنانWorker Incentives) 

o  قراردادهاي انجام كار 

 انواع مزايده( هاAuctions) 

o ( مزايده اولين قيمتFirst-price sealed-bid auction) 

o ( مزايده دومين قيمتSecond-price sealed-bid auction) 

o  مزايده هاي انگليسي و هلندي/چيني 

 ( مشاركت در ايجاد كالاي عموميProvision of a public good) 

o ( سواري مجاني در اقتصادFree Riding ) 

 ( همكاري در بازيCooperation ) 

 

 تعاريف و مفاهيم 

 هاي غالب و مغلوب ضعيف و قوياستراتژي 

o حل به روش غلبه 

  تعادل نش ياNE (Nash Equilibrium) 

o  بررسي تعادل نش مسائل پايه و پركاربرد 

 تابع بهترين پاسخ 

 رابطه تعادل استراتژي غالب و تعادل نش 

  نش اكيد و ضعيف 

 هاي متقارن و تعادل نش متقارنبازي 

 بهينه پارتو 

  نش چيرهتعادل  

 ( نقطه كانوني/شلينگFocal Point( و لغزش ها )Trembles ) 

 تعادل نش مركب 

o متقارن تعادل نش مركب 

 استراتژي مركب تباهيده 

 استراتژي مركب غالب و مغلوب 

o كالاهاي جايگزين و مكمل و قيمت گذاري 

 

  تعاريف و مفاهيم 

o ( بازي ورود و رقابتEntry g.) 

o ( استراتژي ها و خروجي هاStrategies & Outcomes) 

  استنتاج پسرو(Backward induction) 

o  بازي ورود 

o  قراردادهاي انجام كار 

o ( بازي هزارپاCentipede g.) 
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 ( تعادل زير بازي كاملSub-game perfect equilibrium) 

  و  تعادل نشقضايايSPE 

 تهديد نامعتبر )بلوف غير عملي( يا قرباني عقلانيت 

 ( بازي اولتيماتومUltimatum g.) 

 (Holdup g.) 

 استكلبرگ )رهبر و پيرو( و بازي انحصار دوقطبي استكلبرگ 
(Stackelberg’s duopoly game) 

o قيمت گذاري در زنجيره تامين 

o قيمت گذاري در زنجيره تامين با كانال هاي توزيع دوگانه 

o  بهينه سازي شبكه هاي حمل و نقلبازي هاي دوسطحي در 

o ايده و فروش دانش فني( )بازار بورس مشاركت در سرمايه گذاري  

 هاي متناهي و نامتناهيبازي 

 

 تعاريف و مفاهيم 

 ( تعادل بيزينBayesian) 

o  بررسي تعادلBoS 

o تعيين مقدار توليد بنگاه هاي اقتصادي( بررسي تعادل كورنو(  

o  مشاركت در ايجاد كالاي عمومي 

o هابررسي مزايده 

o  معماي زنداني ها 

 

  بحث بر تعادل 

 

 ( عقلانيت متواليSequential rationality) 

 بازي( هاي تكراريRepeated g.) 

o معماي زنداني 

o مدل برترند 

o  مدل كورنو 

 ( چانه زنيBargaining) 

o موقعيت هاي چانه زني 

o پيامدهاي چانه زني عوامل تعيين كننده 

o تهديد نامعتبر )بلوف غير عملي( يا قرباني عقلانيت 

o تعادل نش 

o مدل چانه زني رابينشتين 

o دوره هاي چانه زني 

o چانه زني با اطلاعات ناقص 

o ( طراحي مكانيسم/نظريه بازي معكوسMechanism Design) 

 انواع توپولوژي زنجيره تامين 

 بررسي ساختار زنجيره تامين با كانال ت( وزيع دوگانهDual-Channel) 
 كانال تجارت الكترونيك و كانال غير مستقيم

 ائتلاف 
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 ، دانشگاه شاهد.بر نظريه بازي هامدخلي نويدي، كتابچي، مسي بيدگلي،  .7

 ، دانشگاه علوم اقتصادي.نظريه بازي ها و کاربردهاي اقتصاديسوري،  .8

 .دانشگاه تهران، اتيق در عمليها: با نگرش تحق يه بازيو نظر يگروه يريم گيصمت، اصغرپور .9

 .قومس ،کياستراتژ يريم گيها و کاربرد آن در تصم يه بازينظر ،بيروشن دل و ط .10

http://mitpress.mit.edu/catalog/item/default.asp?ttype=2&tid=5073
http://mitpress.mit.edu/catalog/item/default.asp?ttype=2&tid=8204
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 مدرس: دكتر فاطمي اردستاني  عنوان درس: نظريه بازي    دانشكده مديريت و اقتصاد شريف  يدانشگاه صنعت -1
 مدرس: دكتر شيخ محمدي ها عنوان درس: نظريه بازي  بخش صنايع دانشكده فني و مهندسي، دانشگاه تربيت مدرس -2

 مدرس: دكتر جاويد  عنوان درس: تئوري بازي ها  و سيستم هاي مديريت دانشكده مهندسي صنايع  دانشگاه اميركبير  -3

 مدرس: دكتر جلالي  بازي ها نظريهعنوان درس:    دانشكده مهندسي صنايع  دانشگاه علم و صنعت  -4

 مدرس: دكتر طالعي زاده ها بازي يعنوان درس: تئور   دانشكده مهندسي صنايع  دانشگاه تهران -5

1. European Journal of Operational Research   http://www.journals.elsevier.com/european-journal-of-operational-research/ 

2. Journal of Operations Management    http://www.journals.elsevier.com/journal-of-operations-management/ 

3. Omega      http://www.journals.elsevier.com/omega/ 

4. International Journal of Game Theory  http://www.springer.com/economics/economic+theory/journal/182 

5. International Game Theory Review   http://www.worldscientific.com/worldscinet/igtr 

6. Games and Economic Behavior    http://www.journals.elsevier.com/games-and-economic-behavior/ 

7. Journal of Economic Theory    http://www.journals.elsevier.com/journal-of-economic-theory/ 

 

 Fifth Congress of the Game Theory Society GAMES'2016, Maastricht, the Netherlands, July 24-28, 2016 

 EpiCenter Spring Course in Epistemic Game Theory 2016, Maastricht University, Maastricht, the Netherlands, July 5-19, 2016 

 The Tenth International Conference on Game Theory and Management, St.Petersburg, Russia, July 07-09, 2016 

 

 Workshop on Game Theory and Social Choice (GAM-SOC2015), Budapest, Hungary, December 11-12, 2015 

 The 11th Conference on Web and Internet Economics (WINE 2015), Amsterdam, the Netherlands, December 9-12, 2015 

 UECE Lisbon Meetings in Game Theory and Applications 2015, Lisbon, Portugal, November 5-7, 2015 

 2015 Conference on Decision and Game Theory for Security, London, UK, November 4-5, 2015 

 European Meeting on Game Theory SING11-GTM2015, St.Petersburg State University, Graduate School of Management, 

St.Petersburg, Russia, July 8-10, 2015 

 EpiCenter Spring Course in Epistemic Game Theory 2015, Maastricht University, Maastricht, the Netherlands, June 8-19, 2015 

 13th Viennese Workshop on Optimal Control and Dynamic Games, Vienna University of Technology, Vienna, Austria, May 13-16, 

2015 

Ref: http://www.isdg-site.org/default.aspx?page=other_meet 

1. Game Theory Society      http://www.gametheorysociety.org/  

2. International Society on Dynamic Games    http://www.isdg-site.org/ 

3. International Society of Dynamic Games. Russian Chapter http://isdgrus.ru/ 

، Matematicaتوجه به قابليت هاي  با قابل استفاده است. MATLABو  Matematica ،Mapleبراي انجام پروژه هاي پژوهشي، تحقيقاتي و كاربردي نرم افزارهاي 
 .آموزش داده مي شودكاركردن با اين نرم افزار بسيار ساده است و  براي پروژه اين درس صرفا اين نرم افزار براي انجام پروژه قابل قبول است.

GAMBIT: software tools for game theory, Version 0.2010.09.01; 2010. Available at: http://www.gambit-project.org. McKelvey RD, 

McLennan AM, Turocy TL. 

http://www.journals.elsevier.com/european-journal-of-operational-research/
http://www.journals.elsevier.com/journal-of-operations-management/
http://www.journals.elsevier.com/journal-of-operations-management/
http://www.journals.elsevier.com/omega/
http://www.springer.com/economics/economic+theory/journal/182
http://www.worldscientific.com/worldscinet/igtr
http://www.journals.elsevier.com/games-and-economic-behavior/
http://www.journals.elsevier.com/journal-of-economic-theory/
http://www.games2016.nl/
http://www.epicenter.name/springcourse/
http://www.gsom.spbu.ru/en/gtm2016/
http://sirg.uni-corvinus.hu/index.php?id=58118
http://event.cwi.nl/wine2015/
https://sites.google.com/site/gametheorymeetings/
http://www.gamesec-conf.org/
http://www.gsom.spbu.ru/en/gtm2015/
http://www.epicenter.name/springcourse/
http://orcos.tuwien.ac.at/vw2015
http://www.isdg-site.org/default.aspx?page=other_meet
http://www.gametheorysociety.org/
http://www.isdg-site.org/
http://isdgrus.ru/
http://www.gambit-project.org/
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 (10هاي مستمر كلاسي )%فعاليت

 )تقويت مباني درس(

 حضور در كلاس

 مشاركت در بحث
- 

د شوبراي فعاليت هاي كلاسي كه منجر به بهبود محتواي درسي مي

 نمره اضافه مي شود.

 تكاليف

 (مخصوص دانشجویان بدون پروژه)
10 

 تكاليف فردي است و انجام گروهي آنها نمره ندارد.

 تكاليف بر اساس حجم كار تعيين خواهد شد.موعد تحویل 

 .ابتداي كلاس دریافت مي شودتكاليف 

 (40پروژه )%

 (اختياري)

 مقالهارایه 
30 

 : 1ارایه 

 محتوا: مقاله پایه + پيشنهادات براي گسترش

 زمان: هفته آخر سال )قبل از تعطيلات عيد(

 :2ارایه 

 محتوا: گزارش پيشرفت گسترش

 هاآخر كلاس زمان: دو یا سه هفته

 شود.دقت شود كه نوبت دهي بر اساس زودترین مراجعه انجام مي

 /مرداد10موعد تحویل:  گسترش در فرمت مقاله

 سابميت مقاله

 )نمره اضافه(
10 

 ارسال مقاله براي مجلات علمي و پژوهشي یا %5

 ISIارسال مقاله براي مجلات  %5/7

 (70امتحان )%

 هاي تئوري()جنبه
 زمان مطابق تقویم آموزشي 70 پایان ترم

 موجود است انجام مي شود. https://t.me/IUT_Rasti_Barzokiلينك آن در درس كه تلگرامي از طريق كانال  اطلاع رساني ها -1

 تكاليف به صورت پيش فرض به صورت دستي بايد انجام شود )در صورتي كه لازم باشد تايپ و ايميل شود اطلاع رساني مي شود(.در  -2

 پيشنهاد و توصيه مي شود. Supply chainو  Energy ،Sustainability ،Pricingبراي پروژه درس كليدواژه هاي  -3

 پروژه به صورت پيش فرض، به صورت فايل بايد ايميل شود.يه مقاله صرفا مختص همين درس است و پروژه درس و ارا -4

 .)فايل هايي كه بايد ارسال شود اطلاع داده مي شود( ارسال شود ايميليک از طريق  صرفاًپروژه  هاي فايلكليه  -5

 شود دقيقا بايد يكسان و مطابق فرمت زير باشد:ميهايي كه ارسال ( و نام فايلSubject، عنوان ايميل )مرتبط با درس در كل ترم در هر ايميل -6

 به صورت و عنوان ايميل اليف نحوه نام گذاري فايل تك"GT_ASS_Assignment-No._Student-No" كه در آن شماره تكليف  باشد
 استفاده نشود(. "_"بجاي  "-"از علامت هرگز ) استدو حرفي 

Example: GT_ASS_01_9012342 

 به صورت و عنوان ايميل پروژه  يهانحوه نام گذاري فايل"GT_PRJ_Student-No" شماره دانشجويي تمام اعضاي گروهكه در آن  باشد 
 .شودمياز هم جدا  "_"با علامت 

Example: GT_PRJ_9012342 

 دهد ايميل شما دريافت شده است.مينماييد كه نشان پاسخي دريافت ميدر اسرع وقت در صورت رعايت بند قبل،  -7

 مطالب مندرج در بخش تابلو اعلانات سايت را به دقت مطالعه و رعايت نماييد. -8

https://t.me/IUT_Rasti_Barzoki

