
   
 

در بايد  گذرد كه تصميم گيرانمي ييهايچندراهاز دائما  هاسازماننيز از اين امر مستثني نيستند. مسير حركت  هاسازماناختيار و انتخاب جز لاينفك زندگي است؛ 
چندعاملي به  يريگميتصماست.  هاانتخاب از يامجموعهتواند موفقيت يك سازمان را تضمين نمايد اتخاذ تصميمات صحيح از بين ميآنچه آن نقاط تعيين مسير نمايند. 

تصميم را  نيترمناسب ،هاانتخاباز  يامجموعهبتوانند از بين  /سياست گذاراننمايد تا مديرانميكمك  عنوان يكي از جديدترين ابزارهاي مرتبط با تحقيق در عمليات
 تك هدفه-عامليچندمسائل  در حوزه مهندسي صنايع و تحقيق در عمليات، نظريه بازيجايگاه  نمايند.و نتايج تصميم خود بر عملكرد رقبا يا همكاران تحليل اتخاذ 

 قرار مي گيرد.( MCDMتصميم گيري با معيارهاي چندگانه )هدفه در شاخه چند-عامليتك مسائل تصميم گيري  باشد.مي

 هامشخصه اصلي بازي. باشدمي راهبردها از ترکيب هر براي مشخص يجانت و ها يا راهبردهاحرکتاي از ، مجموعه(بازيکنان) هاعاملاي از شامل مجموعه يک 
 ها مي باشد. اير عاملآف يک عامل وابسته به عملکرد سآمد و مطلوبيت آنها است؛ به عبارت ديگر، در يک بازي پيها بر پيتاثير متقابل رفتارهاي عامل

 ها حاصل آيد.و حل مي نمايد تا حداکثر مطلوبيت عاملسازي مدل هارهيافت انتخاب عقلاني عاملبر مبناي ا ربر يک موقعيت استراتژيک  حاکم رفتار

اين درس هم از نظر تئوري در مجامع علمي و دانشگاهي و هم از جنبه نظريه بازي يکي از موضوعات جذاب براي محقيقن جهت انجام تحقيقات و پژوهش ها است. 
 ها درها است به دانشمندان فعال در حوزه نظريه بازيکاربردي داراي اهميت زيادي است. در اهميت روزافزون اين بحث مي توان به جوايز نوبلي اشاره کرد که سال

 اقتصاد تعلق مي گيرد. 

ا رشته هاي کاربردي متنوع مرتبط بدرس، دانشجويان رشته مهندسي صنايع مي باشند سعي مي شود در ارايه اين درس به معرفي نمونهبا توجه به اينکه مخاطبين 
کاربردها  (4 و ( تحليل مدل3 ي استراتژيكها( مدل سازي موقعيت2رفتارهاي پايه  معرفي( 1 :استوار است جنبه چهار بر درس تمركزمذکور پرداخته شود. به طور کلي، 

 .به ويژه زنجيره تامين ي رشته مهندسي صنايعهادر حوزه تخصص

 اجتماعي و نظري علوم از بسياري و ، زيست شناسيشناسيروان، فلسفهفناوري اطلاعات و ارتباطات، ، جنگ، شناسيجامعهسياست،  اقتصاد، ،تجارت در بازي نظريه
، قتصاديا هايبنگاه رقابت، يا در  بازار در تجاري شرکتيا چند  دويا همکاري  رقابتو استفاده از آن روز به روز در حال گسترش است. تحليل  دارد کاربرد

ندي و برنامه ريزي بتصميم گيري در خصوص تصميمات مهم توليد و بازاريابي نظير قيمت گذاري، تعيين اندازه سفارش و توليد، تصميم گيري جايابي تسهيلات، زمان
و کشور د يا همکاري ابتالمللي و رقبين هسازوکار حاکم بر روابط بين دو کشور در حل يک مناقش ،بورس ،گيريراي هاينظام، هاحراج، چندجانبه هايزنيچانهتوليد، 

 .هستند بازيکاربرد دانش نظريه  از هايينمونه ،اييابي به انرژي هستهبراي دست

 مدل هاي پايه در نظريه بازيآشنايي با انواع  -1

 آشنايي با انواع بازي ها و كاربردهاي آن -2

 چند عامليآشنايي با انواع رويكردهاي تحليل مسائل  -3
 سيستم هاي چندعامليرويكردهاي مختلف و حل مسائل كاربردي تخصصي با استفاده از  يسازمدلكسب توانايي  -4

 پژوهشي يهاپروژهكسب توانايي جهت انجام  -5

 Multi-agent Decision Making   Game Theory  Multi-agent systems 

 
 

 



   
 

 

 تصميم گيري چند عاملي تاريخچه و معرفي درس 

  رشته مهندسي صنايع درجايگاه بحث 

 تعاريف و مفاهيم اوليه 

o  عقلاني/ تئوري عقلانيت انتخابتئوري 
(Theory of Rational Choice) 

 هابازي دسته بندي  

o  بازي هاي پويا/ترتيبيبازي هاي ايستا/نرمال/استراتژيک/همزمان و 

o ي متناهي و نامتناهيهابازي 

o بازي( هاي اکيدا هماهنگCoordination g.و بازي ) هاي اکيدا
 (.Strictly Competitive gرقابتي )

o هاي متقارن بازي 

o ( بازي مجموع ثابتConstant-sum( و مجموع صفر )Zero-sum) 

o معرفي بازي هاي پركاربرد 

 

 تعاريف و مفاهيم 

 ي غالب و مغلوب ضعيف و قويهااستراتژي 

o حل به روش غلبه 

 يا  تعادل نشNE (Nash Equilibrium) 

o  مسائل پايه و پرکاربرد بررسي تعادل نش 

  بهترين پاسختابع 

  استراتژي غالب و تعادل نشرابطه تعادل 

  نش اکيد و ضعيف 

 تعادل نش متقارنهاي متقارن و بازي 

 بهينه پارتو 

  نش چيرهتعادل  

 ( نقطه کانوني/شلينگFocal Point) ( و لغزش هاTrembles ) 

 تعادل نش مركب 

o تعادل نش مرکب متقارن 

 استراتژي مركب تباهيده 

 استراتژي مركب غالب و مغلوب 

o  جايگزين و مكمل و قيمت گذاريكالاهاي 

 

 هامعماي زنداني (Prisoners’ Dilemma) 

o ي اجتماعي و فرهنگيهاکاربرد در مسائل و برنامه ريزي 

o  عبور و مرورکاربرد در مسائل (Traffic) 

o قيمت گذاريصميم براي ت: کاربرد در مسائل اقتصادي 

o ( کارتلCartel ) 

o ( پروژه مشترکJoint Project) 

o ( دئوپلي يا انحصار دو قطبيDuopoly) 

o ( جنگ تسليحاتيArms Race) 

o ( مشخصه مشترکCommon Property) 

 هامساله شکارچي (Hunters Problem) 

 ( تطابق سکه هاMatching Pennies) 

  زوجمساله( هاBoS) 

  بازي( ترسوهاChicken g.) 

 ( باز و کبوترHawk-Dove( يا کناره گيري )War of Attrition) 

 ( مدل کورنوCournot Competition) 

 ( مدل برترندBertrand Competition) 

  راي اكثريترقابت انتخاباتي و  
(Majority Voting & Electoral Competition) 

 ( بازي بازرسيInspection G.) 

o كنترل تسليحات (Arms Control) 

o تهديد ( مجرمCrime Deterrence) 

o  كاركنانانگيزش (Worker Incentives) 

o قراردادهاي انجام کار  

  هامزايدهانواع (Auctions) 

o  قيمتمزايده اولين (First-price sealed-bid auction) 

o ( مزايده دومين قيمتSecond-price sealed-bid auction) 

o  مزايده هاي انگليسي و هلندي/چيني 

  ايجاد مشارکت در( کالاي عموميProvision of a public good) 

o ( سواري مجاني در اقتصادFree Riding)  

 ( همکاري در بازيCooperation ) 

 

 تعاريف و مفاهيم 

 تعادل بيزين (Bayesian) 

o  بررسي تعادلBoS 

o تعيين مقدار توليد بنگاه هاي اقتصادي( بررسي تعادل کورنو(  

o  مشارکت در ايجاد کالاي عمومي 

o هابررسي مزايده 

o  معماي زنداني ها 



   
 

 

 تعاريف و مفاهيم  

o ( بازي ورود و رقابتEntry g.) 

o ( استراتژي ها و خروجي هاStrategies & Outcomes) 

 استنتاج پسرو (Backward induction) 

o  بازي ورود 

o  قراردادهاي انجام کار 

o ( بازي هزارپاCentipede g.) 

 کامل ير بازيتعادل ز (Sub-game perfect equilibrium) 

  و  تعادل نشقضايايSPE 

 تهديد نامعتبر )بلوف غير عملي( يا قرباني عقلانيت 

 ( بازي اولتيماتومUltimatum g.) 

 (Holdup g.) 

 )و بازي انحصار دوقطبي استکلبرگ استکلبرگ )رهبر و پيرو 
(Stackelberg’s duopoly game) 

o قيمت گذاري در زنجيره تامين 

o قيمت گذاري در زنجيره تامين با كانال هاي توزيع دوگانه 

o  بهينه سازي شبكه هاي حمل و نقلبازي هاي دوسطحي در 

o بازار بورس ايده و فروش دانش فني( مشارکت در سرمايه گذاري(  

 ي متناهي و نامتناهيهابازي 

 

  تعادل بحث بر 

 

 ( عقلانيت متواليSequential rationality) 

 يتکرار هاييباز (Repeated g.) 

o معماي زنداني 

o مدل برترند 

o  مدل کورنو 

 چانه زن( يBargaining) 

o موقعيت هاي چانه زني 

o عوامل تعيين کننده پيامدهاي چانه زني 

o تهديد نامعتبر )بلوف غير عملي( يا قرباني عقلانيت 

o تعادل نش 

o مدل چانه زني رابينشتين 

o دوره هاي چانه زني 

o  با اطلاعات ناقصچانه زني 

o ( طراحي مكانيسم/نظريه بازي معكوسMechanism Design) 

 انواع توپولوژي زنجيره تامين 

 ( بررسي ساختار زنجيره تامين با كانال توزيع دوگانهDual-Channel) 
 كانال تجارت الكترونيك و كانال غير مستقيم

 ائتلاف 
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 Fifth Congress of the Game Theory Society GAMES'2016, Maastricht, the Netherlands, July 24-28, 2016 

 EpiCenter Spring Course in Epistemic Game Theory 2016, Maastricht University, Maastricht, the Netherlands, July 5-19, 2016 

 The Tenth International Conference on Game Theory and Management, St.Petersburg, Russia, July 07-09, 2016 

 

 Workshop on Game Theory and Social Choice (GAM-SOC2015), Budapest, Hungary, December 11-12, 2015 

 The 11th Conference on Web and Internet Economics (WINE 2015), Amsterdam, the Netherlands, December 9-12, 2015 

 UECE Lisbon Meetings in Game Theory and Applications 2015, Lisbon, Portugal, November 5-7, 2015 

 2015 Conference on Decision and Game Theory for Security, London, UK, November 4-5, 2015 

 European Meeting on Game Theory SING11-GTM2015, St.Petersburg State University, Graduate School of Management, 

St.Petersburg, Russia, July 8-10, 2015 

 EpiCenter Spring Course in Epistemic Game Theory 2015, Maastricht University, Maastricht, the Netherlands, June 8-19, 2015 

 13th Viennese Workshop on Optimal Control and Dynamic Games, Vienna University of Technology, Vienna, Austria, May 13-16, 

2015 

Ref: http://www.isdg-site.org/default.aspx?page=other_meet 

 Game Theory Society      http://www.gametheorysociety.org/  

 International Society on Dynamic Games    http://www.isdg-site.org/ 

 International Society of Dynamic Games. Russian Chapter http://isdgrus.ru/ 

، Matematicaبا توجه به قابليت هاي  قابل استفاده است. MATLABو  Matematica ،Mapleبراي انجام پروژه هاي پژوهشي، تحقيقاتي و كاربردي نرم افزارهاي 
 ين درس صرفا اين نرم افزار براي انجام پروژه قابل قبول است.براي پروژه ا

GAMBIT: software tools for game theory, Version 0.2010.09.01; 2010. Available at: http://www.gambit-project.org. McKelvey RD, 

McLennan AM, Turocy TL. 

http://www.journals.elsevier.com/european-journal-of-operational-research/
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 (10هاي مستمر كلاسي )%فعاليت

 )تقويت مباني درس(

 حضور در كلاس

 مشاركت در بحث
- 

شود نمره براي فعاليت هاي كلاسي كه منجر به بهبود محتواي درسي مي

 اضافه مي شود.

 تكاليف

 )فردي(
10 

 تكاليف فردي است و انجام گروهي آنها نمره ندارد.

 .حجم كار تعيين خواهد شدتكاليف بر اساس موعد تحويل 

 .ابتداي كلاس دريافت مي شودتكاليف 

 (00پروژه )%

 )فردي(

 مقالهارايه 
00 

 : 1ارايه 

 محتوا: مقاله پايه + پيشنهادات براي گسترش

 زمان: هفته آخر سال )قبل از تعطيلات عيد(

 :2ارايه 

 محتوا: گزارش پيشرفت گسترش

 هاهفته آخر كلاسيا سه دو زمان: 

 .شودنوبت دهي بر اساس زودترين مراجعه انجام ميدقت شود كه 

 /مرداد22موعد تحويل:  در فرمت مقاله گسترش

 مقاله سابميت

 )نمره اضافه(
10 

 تهيه مقاله براي كنفرانس %2/2

 يا ارسال مقاله براي مجلات علمي و پژوهشي %2/7

 ISIمجلات ارسال مقاله براي  %10

 (00امتحان )%

 هاي تئوري()جنبه
 زمان مطابق تقويم آموزشي 00 پايان ترم

 .به صورت دستي بايد انجام شود )در صورتي كه لازم باشد تايپ و ايميل شود اطلاع رساني مي شود( به صورت پيش فرضتكاليف  -1

 پيشنهاد و توصيه مي شود. Supply chainو  Energy ،Sustainability ،Pricingبراي پروژه درس كليدواژه هاي  -2

 .به صورت فايل بايد ايميل شود به صورت پيش فرض، پروژه -3

 .)فايل هايي كه بايد ارسال شود اطلاع داده مي شود( ارسال شود پروژه  هاي فايلكليه  -4

 شود دقيقا بايد يكسان و مطابق فرمت زير باشد:ميهايي كه ارسال ( و نام فايلSubjectدر هر ايميل، عنوان ايميل ) -5

 به صورت و عنوان ايميل اليف نحوه نام گذاري فايل تك"GT_ASS_3942_Assignment-No._Student-No" كه در آن شماره  باشد
 استفاده نشود(.بجاي "_" " -از علامت "هرگز ) استتكليف دو حرفي 

Example: GT_ASS_3942_01_9012342 

  به صورت و عنوان ايميل پروژه  يهاگذاري فايلنحوه نام"GT_PRJ_3942_Student-No" شماره دانشجويي تمام كه در آن  باشد
 .شودميبا علامت "_" از هم جدا  اعضاي گروه

Example: GT_PRJ_3942_9012342 

 ايميل شما دريافت شده است.دهد مينماييد كه نشان پاسخي دريافت ميدر اسرع وقت در صورت رعايت بند قبل،  -6


